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Abstract

Motorized vehicles are one of theimportant means of transportation for human life to
facilitate various daily activities.in addition, motorized vehicles can also have a
negativeimpact on humans, namely traffic accidents that resultin physical disabilities,
material losses, and even death. The police, as the party with the authority, wants to
make efforts to create safe and orderly traffic, by wanting to hold socializationin the
form of electronic media, for example through public service advertisements about
traffic rules. However, thereis still a lack of facilities andinfrastructure that support
the police to socialize what factors can cause traffic accidents, and theimportance of
safetyin driving, moreover, people still don't know about the dangers of driving
without safe equipment and thereis still a lack of public awareness of order and
safetyin driving. traffic. Thisis the main obstaclein realizing the goal of this
socialization.
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Abstrak

Kendaraan bermotor adalah salah satu sarana transportasi penting bagi kehidupan
manusia untuk memperlancar berbagai aktivitas sehari — hari. Selainitu kendaraan
bermotor juga dapat mengakibatkan dampak yang buruk bagi manusia, yaitu
kecelakaan lalu lintas yang mengakibatkan cacat fisik, kerugian material, bahkan
kematian. Kepolisian sebagai pihak yang berwajib,ingin melakukan upaya untuk
mewujudkan lalu lintas yang aman dan tertib, denganingin mengadakan sosialisasi
dalam bentuk media elektronik sebagai contoh melaluiklan layanan masyarakat
tentang tata tertib berlalu lintas. Namun masih kurangnya sarana dan prasarana yang
menyembatani kepolisian untuk melakukan sosialisai faktor apa saja yang bisa
menyebabkan kecelakan lalu lintas, dan pentingnya keselamatan dalam berkendara
terlebih lagi masih ketidak tahuan masyarakat dengan bahayanya berkendara tanpa
perlengkapan yang aman dan masih kurangnya kesadaran masyarakat akan ketertiban
dan keselamatan dalam berlalu lintas. Hal tersebutlah yang menjadi kendala utama
dalam mewujudkan tujuan sosialisasini.

Kata Kunci: simulasi 3 dimensi terjadinya kecelakaan lalu lintas, web

1. PENDAHULUAN

Kendaraan roda 2 maupun 4 merupakan salah satu alat transportasi yang melayani
masyarakat, melayani banyak aktivitas. Dan nampaknya kendaraan roda 2 maupun 4 juga
bisa menimbulkan dampak negatif untuk masyarakat,ialah kecelakaan lalu lintas yang
mengakibatkan luka fisik, kerugian harta benda, dan juga hilangnya nyawa. Banyak faktor
penyebab terjadinya kecelakaan lalu lintas, yaitu pengendara yang tidak berhati-hati
atau ceroboh yang menjadi penyebab utama terjadinya kecelakaan lalu lintas.
Melakukan aktivitas seperti menggunakan telepon seluler (ponsel), berbicara, minum,
makan sambil mengemudi dapat menyebabkan perhatian pengemudi terganggu atau
kehilangan konsentrasi..

Polisi sebagai orang yang berkuasaingin mengupayakan lalu lintas yang aman dan
tertib sertaingin mengatur sosialisasi dalam bentuk komunikasi elektronik, seperti melalui
pengumuman layanan masyarakat. Tentang peraturan lalu lintas. Namun masih kurangnya
sarana dan prasarana yang menyembatani kepolisian untuk melakukan sosialisai faktor apa
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saja yang bisa menyebabkan kecelakan lalu lintas, dan pentingnya keselamatan dalam
berkendara terlebih lagi masih ketidak tahuan masyarakat dengan bahayanya berkendara
tanpa perlengkapan yang aman banyak orang-orang yang masih memiliki pemahaman
terbatas mengenai peraturan lalu lintas dan pentingnya keselamatan di jalan raya.inilah
hambatan utama dalam mencapai tujuan sosialisasini.

Mirip dengan daerah lain dindonesia, kejadian kecelakaan tahunan di Kabupaten
Bandar Lampung relatif meningkat. Berdasarkaninformasi yang diperoleh dari unit lalu
lintas polisi kota Bandar Lampung, pada tahun 2022 akan terjadi 368 kecelakaan lalu
lintas di jalan raya. Dari Januari 2022 hingga Agustus 2022, di Kabupaten Bandar
Lampung, terjadi 301 kecelakaan yang disebabkan oleh pengemudi yang ceroboh,
kurang konsentrasi saat berkendara, yang menyebabkan kecelakaan lalu lintas. Dalam
konteksini, penulis bertujuan untuk menciptakan suatu alat komunikasi bagi masyarakat
melalui desain animasi 3D yang bertujuan mencegah kecelakaan lalu lintas.
Darinformasi yang ada, penulis bermaksud untuk mengembangkan sarana komunikasi
dengan masyarakat umum dengan menggunakan pembuatan animasi tiga dimensi yang
menggambarkan kecelakaan lalu lintas. Animasi 3D yang akan datang akan menyelidiki
penyebab kecelakaan lalu lintas yang disebabkan oleh aktivitas seperti penggunaan
telepon seluler, lalu lintas, minum, dan mengemudi. Perilaku tersebut membuat
pengemudi tidak bertanggung jawab, terganggu dan akhirnya berkontribusi pada
kecelakaan lalu lintas.

Dari masalah yang dijelaskan, maka akan menciptakan cara untuk memberi tahu
masyarakat tentang bahaya melakukan kegiatan lain saat mengemudi yang dapat
menyebabkan kecelakaan lalu lintas, dengan Simulasi 3 Dimensi Terjadinya Kecelakaan
Lalu Lintas Berbasis WEB.

2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1. Metode pengembangan sistem

Dalam penelitianini penulis menggunakan metode pengembangan sistem yang
bernama Watefall dan Menurut Hay’s, R, N. dkk. (2018:22) metode waterfall adalah
metode yang sering disebut clasic life cycle atau siklus hidup klasik, yang menggambarkan
pendekatan secara sistematis dengan pengembangan perangkat lunak yang berurutan.
Halini dimulai dari analisis kebutuhan pengguna lalu berlanjut tahap perencanaan ,
pemodelan, konstruksi dan pengujian atau penyerahan sistem ke pengguna.

2.1.1 Use Case Diagram

Gambaran penggunaan kasus sistem nimenggambarkan kejadian-kejadian yang dilakukan
oleh pemain-pemain sistem. Anda dapat memanfaatkan fitur diagram use case untuk
menghubungkan dan merepresentasikan perilaku darisistem. lustrasipenggunaan Use Case
dapat disimak pada gambar dibawah:.

LOGIN

Mengakses data |

@ |\ ymgdiinginken °
N e |
User .
{ Mendapattan data | Admin

SESs Menambah
| informasi jika di |
perlukan
LOGOUT

Gambar 1 Use case sistem yang diusulan
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2.1.2 Activity Diagram Admin

Admin Sistem
Mylai .
Jika Username dan Password
Benar Atau Salah
Input Username dan Tidak Diberi Hak Akses

Password

v

Mengelolah Data <~ Diberi Hak Akses

\l/ Kembali Kemenu
Kontrol Login

Y N

Mengedit) (Menghapus Logout

N

Memproses Data

Menambah

Menyimpan Data ¥—————>/

Selesai

Gambar 2 Activity Diagram Admin

Keterangan Gambar 2:

Admin memasukkan user dan password untuk akses ke halaman web. Apabila username
dan password tidak valid, administrator akan tidak dapat mengakses login. Namun, bila
administrator memasukkan username dan password yang sah, aplikasiakan memberikan
izin akses. Selanjutnya, administrator memilikikemampuan untuk mengurus nformasi
termasuk menambahkan, mengubah, dan menghapusnya. Lalu, simpan informasinya dan
selesailah.

nnnnnnn Halaman Utama Form Input Data Database

Akses Website
Masukan Username dan Password
Izin Akses Input Data

Simpan
—_—

_ Menampikan Hasil Input

Gambar 3 Squence Diagram Admin
Keterangan gambar 3:

Admin mengakses aplikasilalu memasukan username dan password. Selanjutnya halaman
website memberikanizin akses. Kemudianinput data yang ngin dinputkan, lalu simpan data
yang telah d nputkan, selanjutnya data akan masuk ke database aplikasi. Kemudian
database menampilkan hasil nput, dan admin dapat melihat data yang telah dinputkan.

2.1.3 Metode Pengujian Sistem

Dalam metode pengujian sistem ada beberapa yang bisa kita gunakan mulai dari
Black box, White box, Grey box tapi disini penulis hanya menggunakan metode Black Box
testing. Menurut (Greenit, 2018) Metode Black Box Testing yaitu pengujian yang dilakukan
untuk eksekusi melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak.
Pengamatan hasilini melalui data uji dan memeriksa fungsional yang didapat dari
perangkat lunakitu sendiri. Pada pengujian black box testingini dapat mengevaluasi pada
tampilan luarnya saja (interface) fungsionalnya, dan tidak melihat apa yang sesungguhnya
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terjadi dalam proses detailnya. Hanya mengetahui prosesinput dan output-nya saja. Black

Box Testing juga memiliki fungsi-fungsi adalah sebagai berikut:

1. Menemukan fungsi-fungsi yang salah atau hilang didalam suatu software.

2. Mencari kesalahaninterface yang terjadi pada saat software dijalankan.

3. Untuk mengetahui kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal
didalam suatu aplikasi.

4. Menguiji kinerja dari software tersebut.

5. Menginisialisasikan dan mencari kesalahan dari terminasi softwareitu sendiri.

3. HASIL PENELITIAN
3.1. Halaman Menu utama

GALERI PENANGULANGAN

Gambar 1 Tampilan Halaman Menu Utama
Halaman User merupakan halaman awal yang di berisikan menu-menu daninformasi
mengenai web kecelakaan lalu lintas.

3.2. Halaman Menu Video

NEWS

RESOURCES KONTAK PROVINSI

& N

Gambar 2 Halaman Menu Video
Halaman User Galeri merupakan halaman yang menampilkan seluruh video-video tentang
bahayanya lalai dalam bekendara sebagai pembelajaran agar terhindar dari kecelakaan lalu
lintas yang dapat membahyakan diri kita dan orang banyak.
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3.3. Halaman Menu Sanksi

Gambar 3 Hamalan Menu Sanksi

Halaman User Sanksi merupakan halamaan yang berisikan sanksi-sanksi yang dapat di
kenai kepada pengendara apabila melanggar ketertiban lalulintas mulai dari sanksi ringan
hingga sanksi yang terberat.

3.4. Halaman Menu Berita

@  [E Kecelokaon lolulintos [ACTION X444 localhost / 127.0.0.1 Flalulinkas || X | 4 Vo= 3

P G @ locahostAalulintas/news php e % » 0@ :
H i

SANKSI

Dua Angkot Teguling usai Balapan di Lampung, 4 Orang Terluka Artikel ini telah tayang di
Kompas.com dengan judul "Dua Angkot Terguling usai Balapan di Lampung, 4 Orang
Terluka"

Dua angkutan kota (angkot) terguling setelah salin

Diposkan pada 28 Jul 2023 2340

Baca Selengkapnya

Gambar 4 Halaman Menu Berita
Halaman user news merupakan halaman yang menapilkan berita-berita tentang seputar
kecelakaan lalu lintas yang dapat di jadikan litelatur pembelajaraan bahanya lalai dalam
berkendara yang dapat menimbulkan kecelakaan lalulintas.

3.5. Hasil Uji Sistem
Pengujian sistem mengunakan black box testing agar mendapatkan dan memastikan
semua sistem dapat beroperasisesuaidengan spesifikasidan desain yang telah dibuat.
Tabel 1 Pengujian halaman web user

. - . . . Hasil
No. Fungsiyang di uji Cara pengujian Hasil yang diharapkan pengujian
1. Menu beranda Memilih menu menunjukan menu awal OK VALID
beranda beserta nformasiyang ada
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2. Menu Data Galeri Memilih menu Menunjukan menu OK VALID
Data Galeri informasi video simulasi
kecelakaan
3. Menu data saknsi Memilih menu Menunjukan OK VALID
data sakni menu informasi saksi lalai
dalam berkendara

Tabel 2 Pengujian Menu Login

. - .. . . Hasil
No. Fungsi yang diuji | Cara pengujian Hasil yang diharapkan pengujian
1. Menu Log in Memilih menu Menampilkan form log | OK
log in in VALID
2. Menu nput Nik Menginputkan Apabila semua data OK
dan password, data yang di benar maka akan VALID
minta. berpindah ke dashboard
admin

4. KESIMPULAN

4.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan didapatkan kesimpulan sebagai berikut :

1 Simulasi 3 DimensiTentang terjadinya Kecelakaan Lalu Lintas berbasis web nidapat
digunakan oleh Warga untuk Mengetahuiakibat dar kelalaian dalam berkendara

2 Simulasi 3 Dimensi Tentang terjadinya Kecelakaan Lalu Lintas berbasis web nidapat
digunakan oleh Warga untuk MengetahuiSanks Sanksiyang berlaku untuk
mengurangiangka tingkat kecelakaan

4.2 Saran

Dengan berbagaiketerbatasan penulis dalam membangun Simulasi3 Dimensi Tentang

Terjadinya Kcelakaan berbasisweb ni, :

1. Menerapkan dan juga melakukan lebih banyak video edukasi tentang terjadinya
kecelakaan lalu lintas

2. Diharapkan Simulasi3 DimensiTentang terjadinya Kecelakaan Lalu Lintas berbasis
web nidilakukan pembaharuan agar bisa lebih baikdan mudah digunakan.
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