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Abstract 

Bandar Lampung City as a tourist destination that offers a variety of tourist 

attractions has great potential to attract tourists, but faces significant 

obstacles in disseminating information. Tourism plays a key role in boosting 

regional economies, including in Bandar Lampung. However, limited 

information and destination mismatch often hinder travelers. This study 

develops a tourism website with a Knowledge-Based recommendation 

system tailored to user preferences. The system uses the Waterfall method, 

with Laravel, Blade, and MySQL. Recommendations are generated by 

matching user needs with stored knowledge. The website aims to ease travel 

planning and promote local tourism. 

 

Keywords: Tourism Website, Knowledge-Based, Recommendation System, 

Bandar Lampung, Waterfall Method 

 

Abstrak 

KotaBandar Lampung sebagai destinasi wisata yang menawarkan beragam 

objek wisata memiliki potensi besar untuk menarik wisatawan, namun 

menghadapi kendala signifikan dalam penyebaran informasi. Pariwisata 

memiliki peran penting dalam mendorong ekonomi daerah, termasuk di 

Kota Bandar Lampung. Namun, minimnya informasi dan kecocokan 

destinasi sering menjadi kendala bagi wisatawan. Penelitian ini merancang 

website pariwisata dengan sistem rekomendasi berbasis Knowledge-Based 

yang menyesuaikan preferensi pengguna. Sistem dikembangkan dengan 

metode Waterfall, menggunakan Laravel, Blade, dan MySQL. Rekomendasi 

diberikan berdasarkan pencocokan atribut kebutuhan pengguna dengan 

basis pengetahuan. Website ini diharapkan mempermudah perencanaan 

perjalanan dan mendukung promosi wisata daerah. 

 

Kata Kunci: Website Pariwisata, Knowledge-Based, Sistem Rekomendasi, 

Bandar Lampung, Metode Waterfall 

 

 

1. PENDAHULUAN 

Berkembang nya dunia digital telah membawa perubahan wisatawan untuk mencari 

berbagai informasi, termasuk dalam sektor pariwisata. Bandar Lampung sebagai destinasi 

wisata yang menawarkan beragam objek wisata memiliki potensi besar untuk menarik 

wisatawan, namun menghadapi kendala signifikan dalam penyebaran informasi. 

Berdasarkan pengamatan dan analisis, permasalahan utama yang diidentifikasi adalah 

informasi destinasi wisata yang tersebar di berbagai platform berbeda seperti situs 

pemerintah, media sosial, blog perjalanan, dan aplikasi ulasan wisata. Kondisi ini 

menyulitkan wisatawan untuk mendapatkan informasi komprehensif dan terpercaya dalam 

satu lokasi, sehingga mereka harus menghabiskan waktu lebih banyak untuk 

mengumpulkan informasi dari berbagai sumber, yang berpotensi menyebabkan 

kebingungan dan mengurangi minat untuk mengunjungi destinasi tersebut. 

Permasalahan kedua yang teridentifikasi adalah belum adanya suatu sistem yang 

mampu memberikan saran wisata yang personal sesuai dengan preferensi individu 

wisatawan. Sebagian besar platform yang tersedia hanya menyajikan informasi generik 
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yang sama untuk semua pengunjung tanpa mempertimbangkan perbedaan minat, anggaran, 

atau fasilitas khusus. Ketiadaan personalisasi ini mengakibatkan pengalaman pengguna 

yang kurang optimal, karena wisatawan harus melakukan seleksi manual dari banyak opsi 

yang mungkin tidak relevan dengan kebutuhan mereka, yang pada Akhirnya dapat 

menimbulkan ketidakpuasan dan mengurangi kemungkinan kunjungan kembali ke 

destinasi.Untuk menjawab kedua permasalahan tersebut, diperlukan sebuah website 

pariwisata Bandar Lampung yang dikembangkan dengan dukungan teknologi terkini. 

Sektor pariwisata memiliki peranan strategis dalam peningkatan pendapatan daerah. 

Indonesia sendiri dikenal sebagai negara yang kaya akan keindahan alam serta 

keberagaman budaya, sehingga pengembangan sektor pariwisata menjadi sangat penting. 

Sektor ini dinilai memiliki potensi besar dan dapat dijadikan sebagai salah satu aset bernilai 

yang mampu memberikan kontribusi nyata bagi perekonomian nasional (Mokoginta, 

Poluan, & Lakat, 2020). Di sisi lain, kecerdasan buatan (Artificial Intelligence) merupakan 

teknologi komputer yang dirancang untuk menjalankan tugas-tugas yang biasanya 

memerlukan peran kecerdasan manusia. Teknologi ini mampu mengambil keputusan 

dengan memanfaatkan analisis serta data yang tersimpan dalam sistem (Lubis, 2021). 

Dengan mengimplementasikan sistem rekomendasi berbasis AI pada website pariwisata 

Bandar Lampung, informasi dari berbagai sumber dapat diintegrasikan ke dalam satu 

platform komprehensif dan user-friendly, memudahkan wisatawan memperoleh informasi 

lengkap tentang destinasi, serta mendapatkan rekomendasi yang personal dan relevan 

sesuai preferensi mereka, yang pada akhirnya diharapkan dapat meningkatkan pengalaman 

pengguna dalam merencanakan perjalanan dan mendorong peningkatan jumlah kunjungan 

wisatawan ke Bandar Lampung.  

 

2. METODE PENELITIAN  

Pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Kuisioner 

Memberikan kuisioner kepada responden untuk mendapatkan informasi dan 

pengalaman responden dalam mencari pariwisata yang ada di Bandar Lampung. 

2. Observasi 

Melakukan observasi kebeberapa pariwisata yang ada di Bandar Lampung untuk 

mengamati secara langsung apa saja yang menjadi daya tarik pengunjung pariwisata. 

 

2.1. Metode Pengembangan Sistem 

Penelitian ini menerapkan metode pengembangan sistem dengan pendekatan 

waterfall. Pendekatan ini dikenal sebagai salah satu model klasik dalam pengembangan 

sistem informasi, yang menekankan proses yang sistematis dan berurutan. Model waterfall 

mengatur tahapan pengembangan secara linear, di mana setiap tahap harus diselesaikan 

terlebih dahulu sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya, sehingga menjamin keteraturan 

dan struktur dalam proses pengembangan. (E & Subhiyakto, 2021). Berikut gambar model 

waterfall: 
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    Gambar 1 Metode waterfall 

 

1. Analisis kebutuhan 

Pada tahap ini dilakukan proses identifikasi terhadap permasalahan serta 

kebutuhan yang harus dipenuhi oleh sistem. Tujuannya adalah untuk memahami apa 

saja yang dibutuhkan pengguna agar sistem dapat dikembangkan sesuai harapan.  

 

2. Perancangan Sistem 

Tahap ini berfokus pada proses desain sistem yang akan dibangun. Perancangan 

mencakup pembuatan flowchart serta activity diagram sebagai gambaran alur kerja 

dan aktivitas dalam sistem yang akan diimplementasikan. 

 

3. Implementasi 

Setelah perancangan selesai, tahap berikutnya adalah menerjemahkan rancangan 

tersebut ke dalam kode program. Hasil dari proses ini berupa sebuah website 

pariwisata yang sesuai dengan kebutuhan yang telah diidentifikasi sebelumnya. 

 

4. Pengujian Sistem 

Tahap ini dilakukan setelah proses implementasi selesai. Sistem akan diuji untuk 

memastikan bahwa fungsionalitasnya berjalan sesuai dengan yang diharapkan. 

Metode pengujian yang digunakan adalah blackbox testing, di mana pengujian 

difokuskan pada output tanpa melihat struktur internal kode. 

 

5. Deployment 

Setelah sistem berhasil diuji dan dipastikan bebas dari bug atau error, maka sistem 

akan diluncurkan melalui tahap deployment. Tujuan dari tahap ini adalah agar website 

pariwisata berbasis AI tersebut dapat diakses secara daring oleh pengguna. 
 

2.2    Metode Perancangan Sistem 

   UML   (Unified   Modeling Language) adalah sebuah bahasa pemodelan standar yang 

umum digunakan dalam proses perancangan sistem perangkat lunak. UML menyediakan 

berbagai jenis diagram yang digunakan untuk merepresentasikan berbagai aspek dalam 

sistem, salah satunya adalah Class Diagram. (Ramdany, Kaidar, Aguchino, Alira Putri, & 

Anggie, 2024).  
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1. Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah salah satu tools penting dalam pemodelan sistem yang 

berfungsi untuk merepresentasikan interaksi antara pengguna dan sistem secara visual, 

serta memetakan seluruh fungsi yang akan dijalankan oleh sistem dalam konteks 

pengembangan perangkat lunak. 

Tabel 1 Use case diagram 

No Nama Komponen Keterangan Simbol 

1 Aktor Aktor merupakan entitas 

eksternal baik manusia, 

sistem, maupun proses yang 

berinteraksi dengan sistem 

informasi yang 

dikembangkan. Meskipun 

dilambangkan dengan ikon 

berbentuk manusia, aktor 

tidak selalu merujuk pada 

individu secara harfiah. 

Biasanya, penamaan aktor 

diawali dengan kata benda 

karena menggambarkan 

peran pengguna dalam 

sistem. 

 

 

 

 

2 Use case Use case menggambarkan 

fungsi atau layanan yang 

disediakan oleh sistem 

sebagai unit-unit yang 

saling berinteraksi, baik 

antar use case maupun 

dengan aktor. Penamaannya 

umumnya diawali dengan 

kata kerja, karena 

menunjukkan aktivitas atau 

proses. 

 

3 Asosiasi Merupakan hubungan atau 

jalur komunikasi antara 

aktor dan use case. 

Hubungan ini menunjukkan 

bahwa aktor terlibat atau 

berinteraksi langsung dalam 

suatu use case tertentu. 

 

4 Collaboration Menjelaskan kerja sama 

antar elemen dan aturan 

yang saling berinteraksi 

untuk menghasilkan suatu 

perilaku yang lebih 

kompleks dibandingkan 

dengan kinerja elemen-

elemen tersebut secara 

individual. 

 

5 sistem Digunakan untuk 

menunjukkan batasan 

sistem, yaitu area atau ruang 
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lingkup dari sistem 

informasi yang akan 

dirancang, biasanya 

direpresentasikan dalam 

bentuk paket atau kotak. 

6 Include Digunakan untuk 

menunjukkan bahwa suatu 

use case secara eksplisit 

memasukkan atau 

menyertakan use case lain 

sebagai bagian dari 

prosesnya. 

 

7 extend Relasi ini menggambarkan 

bahwa terdapat tambahan 

fungsionalitas pada suatu 

use case utama yang hanya 

dijalankan dalam kondisi 

tertentu. 

 

8 Note 
Merupakan catatan atau 

keterangan tambahan 

dalam diagram. Biasanya 

digunakan untuk 

memberikan informasi 

pendukung terhadap 

elemen diagram yang 

bersifat fisik dan 

dijalankan saat aplikasi 

aktif. 
 

 

 

2. Activity Diagram 

Activity Diagram merupakan salah satu bentuk visualisasi dalam UML yang 

berfungsi untuk merepresentasikan urutan alur kerja atau proses dalam sebuah sistem 

atau bisnis. Fokus utama dari diagram ini adalah pada runtutan serta logika aktivitas 

yang terjadi dalam sistem, tanpa menekankan peran atau tindakan dari aktor yang 

terlibat secara langsung.. 

           Tabel 2 Activity Diagram 

No Nama Simbol Keterangan 

1 Initial Node  Merepresentasikan titik awal 

atau permulaan dari sebuah 

proses atau pembentukan 

objek dalam diagram aktivitas. 

2 Activity Final 

Node 

 Menunjukkan titik akhir dari 

suatu aktivitas atau proses 

dalam sistem, sebagai penutup 

dari rangkaian aktivitas yang 

berlangsung. 

3 Activity 

 

 Menggambarkan interaksi 

antara antarmuka kelas satu 

dengan lainnya dalam alur 

aktivitas yang berlangsung. 



Jurnal Teknologi dan Informatika (JEDA) 

ISSN: 2745-8911   

Vol. 6, No. 2, Oktober 2025  6 

 

 

Rancang Bangun Website Pariwisata Dengan Rekomendasi Berbasis AI 

(M.Darma Wijaya, Romi Hendri, Khozainuz Zuhri) 

4 Action  Menyatakan kondisi atau 

status sistem sebagai hasil dari 

pelaksanaan sebuah aksi atau 

tugas tertentu. 

5 Decision 

 

 Digunakan untuk 

menunjukkan titik 

pengambilan keputusan dalam 

proses, di mana pilihan atau 

kondisi tertentu menentukan 

alur selanjutnya. 

6 Line Conector  Berfungsi sebagai penghubung 

antar simbol untuk 

menunjukkan urutan atau 

hubungan antar aktivitas 

dalam diagram. 

3. Sequence Diagram 

Sequence diagram merupakan salah satu bentuk diagram dalam Unified Modeling 

Language (UML) yang berfungsi untuk merepresentasikan interaksi antara objek-objek 

dalam suatu sistem secara berurutan dan linear, sesuai dengan alur waktu. 

Tabel 3 Sequence Diagram 

Nama  Simbol  Keterangan  

Entity class 

   

Entity Class merupakan 

komponen dalam sistem yang 

mencakup kelas-kelas yang 

merepresentasikan entitas 

penting. Komponen ini menjadi 

dasar dalam pembentukan 

struktur awal sistem serta 

digunakan sebagai fondasi dalam 

perancangan basis data   

Boundari class   

 

Boundary Class berfungsi sebagai 

antarmuka antara aktor dan 

sistem. Kelas ini biasanya 

berkaitan dengan elemen-elemen 

interaktif seperti form input atau 

form output, yang memungkinkan 

pengguna berinteraksi langsung 

dengan sistem.  

 

Control class 

  

 

Control class adalah objek yang 

mengelola logika aplikasi dan 

bertugas mengatur alur proses 

dalam sistem. Kelas ini tidak 

mewakili entitas, namun berperan 

dalam menangani proses seperti 

perhitungan dan pengaturan 

aturan bisnis yang melibatkan 

banyak objek lainnya.  
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4. Class Diagram 

Class diagram merupakan diagram visual yang menunjukkan bagaimana elemen-

elemen dalam sebuah sistem perangkat lunak tersusun dan saling berhubungan, seperti 

class, objek, paket, serta relasi-relasi seperti asosiasi dan pewarisan. 

 

Recursive 

   

Recursive menggambarkan 

kondisi di mana suatu objek 

mengirimkan pesan kepada 

dirinya sendiri, biasanya untuk 

mengeksekusi fungsi atau 

prosedur secara berulang dalam 

dirinya sendiri..  

Activision 

   

Activation menunjukkan 

pelaksanaan operasi oleh suatu 

objek. Simbol ini divisualisasikan 

dalam bentuk kotak vertikal, di 

mana tinggi kotak 

menggambarkan durasi waktu 

selama operasi berlangsung. 

Lifeline 

   

Lifeline direpresentasikan sebagai 

garis putus-putus vertikal yang 

terhubung dengan suatu objek. 

Sepanjang garis ini, dapat ditemui 

simbol activation yang 

menunjukkan aktivitas objek 

selama siklus hidupnya dalam 

interaksi sistem. 

Nama  Simbol Keterangan  

Kelas 

Nama_kelas  

+atribut  

+operasi()  

 

Mewakili suatu kelas dalam 

struktur sistem.  

Interface 

 

 

Menggambarkan konsep 

interface seperti dalam 

paradigma pemrograman 

berorientasi objek. 

Asosiasi  

 

 Menggambarkan hubungan 

umum antar kelas, sering 

disertai dengan multiplicity 

(kardinalitas).  

Asosiasi  berarah    

 

  

Menunjukkan relasi antar 

kelas di mana satu kelas 

menggunakan kelas lainnya, 

biasanya juga mencantumkan 

multiplicity. 
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Tabel 4  Class Diagram 

 

 

2.3 Metode Pengujian Sistem  

Pengujian sistem dalam penelitian ini dilakukan menggunakan pendekatan blackbox 

testing. Menurut (Syarif & Pratama, 2021) metode blackbox testing yang diterapkan pada 

tahap pengembangan model waterfall dinilai efektif dalam meminimalisir kemungkinan 

terjadinya kesalahan pada fungsi sistem. 

 

Adapun tujuan utama dari penggunaan metode blackbox testing meliputi: 

 Memverifikasi bahwa setiap fitur dalam sistem berfungsi sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

 Mengidentifikasi adanya kesalahan dalam sistem, khususnya pada aspek validasi 

input, pengolahan data, maupun output informasi. 

 Menjamin sistem bebas dari bug atau cacat sebelum diimplementasikan secara 

langsung. 

 

3 HASIL PENELITIAN 

3.1  Halaman Home Page 

 

 

Generalisasi  

   

Menjelaskan relasi pewarisan 

antara kelas yang bersifat 

umum dan kelas yang lebih 

spesifik (hubungan 

generalisasi-spesialisasi). 

Kebergantungan  

 

 

 

Menyatakan bahwa suatu 

kelas memiliki ketergantungan 

terhadap kelas lain. 

Agregasi  

 
  Menyiratkan hubungan antara 

kelas yang mencerminkan 

hubungan bagian keseluruhan 

(whole-part). 



Jurnal Teknologi dan Informatika (JEDA) 

ISSN: 2745-8911   

Vol. 6, No. 2, Oktober 2025  9 

 

 

Rancang Bangun Website Pariwisata Dengan Rekomendasi Berbasis AI 

(M.Darma Wijaya, Romi Hendri, Khozainuz Zuhri) 

Gambar 2 Halaman home page 

Halaman homepage pada Rancang Bangun Website Pariwisata dengan Rekomendasi 

Berbasis AI di Bandar Lampung menggunakan metode waterfall ini dirancang sebagai 

pintu masuk utama yang menampilkan kesan pertama yang menarik dengan visual 

memukau berupa gambar sunset khas Lampung yang menambah daya tarik wisatawan. Di 

bagian kiri halaman terdapat judul yang menonjol, “Gerbang Sumatera Yang Menyimpan 

Sejuta Pesona”, dengan subteks yang mendeskripsikan keindahan suasana Lampung secara 

persuasif, sehingga membangkitkan rasa penasaran pengguna. Tersedia dua tombol utama, 

“Jelajahi Destinasi” untuk langsung melihat daftar wisata yang tersedia, dan “Galeri Foto” 

yang memungkinkan pengguna mengeksplorasi keindahan destinasi lewat gambar-gambar 

yang telah diunggah. Navigasi di bagian atas dilengkapi menu Home, Rekomendasi, dan 

Log In yang mempermudah akses ke dashboard admin, mendukung pengalaman pengguna 

yang intuitif dan mendalam dalam merencanakan perjalanan wisata ke Lampung. 

 

 

3.2 Halaman Preferensi 

 

 

Gambar 3 Halaman preferensi 

Pada aplikasi Rancang Bangun Website Pariwisata dengan Rekomendasi Berbasis AI 

di Bandar Lampung menggunakan metode Waterfall, halaman rekomendasi berperan 

sebagai sarana untuk memudahkan pengguna dalam menemukan destinasi wisata yang 

selaras dengan preferensi mereka. Pada halaman ini, pengguna akan melihat form dengan 

beberapa kolom pilihan seperti Jenis Wisata, Budget Kamu (Rp), Kunjungan Ke Daerah, 

dan Rating Minimum. Untuk menggunakan fitur rekomendasi, pengguna wajib mengisi 

semua kolom preferensi sesuai keinginan. Setelah diisi, sistem akan memproses data 

menggunakan metode perhitungan similarity untuk mencocokkan preferensi dengan data 

wisata yang tersedia. Jika nilai similarity yang dihasilkan melebihi 2.5, maka sistem akan 

menampilkan daftar rekomendasi wisata yang sesuai; sebaliknya, jika nilainya di bawah 

2.5, sistem akan menampilkan saran alternatif. Halaman ini juga dilengkapi kolom 

pencarian di bagian atas untuk memudahkan pengguna yang ingin langsung mencari 

destinasi tertentu tanpa melalui rekomendasi. Pengguna dapat mengakses halaman ini 

melalui menu “Rekomendasi” di navbar. Pastikan koneksi internet stabil agar hasil 

rekomendasi dapat ditampilkan dengan optimal. 
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3.3 Halaman Hasil Rekomendasi AI 

 

 

Gambar 4 Halaman Hasil Rekomendasi AI 

Pada aplikasi Rancang Bangun Website Pariwisata dengan Rekomendasi Berbasis AI 

di Bandar Lampung Menggunakan Metode Waterfall halaman hasil rekomendasi AI 

menampilkan destinasi wisata yang telah diproses dan disesuaikan dengan preferensi yang 

diinput oleh pengguna. Pada bagian atas halaman ini, sistem menampilkan rekomendasi 

terbaik dengan label “AI Choice” yang menunjukkan destinasi paling sesuai berdasarkan 

nilai similarity tertinggi, disertai informasi lengkap seperti nama wisata, jenis, lokasi 

daerah, budget, rating, nilai similarity, serta tautan ke Google Maps untuk navigasi 

langsung. Di bawah rekomendasi utama, terdapat daftar “Hasil lainnya” yang berisi 

alternatif destinasi dengan nilai similarity lebih rendah, namun tetap relevan dengan 

preferensi pengguna. Halaman ini bertujuan memudahkan pengguna dalam memilih wisata 

sesuai keinginan, memberikan opsi yang beragam, dan membantu perencanaan perjalanan 

dengan informasi detail yang jelas dan akurat. Disarankan pengguna memeriksa kembali 

informasi yang ditampilkan sebelum melakukan perjalanan untuk memastikan kesesuaian 

dengan kebutuhan mereka. 

 

3.4 Halaman Hasil Alternatif Rekomendasi AI 

 

 

Gambar 5 Halaman Hasil Alternatif Rekomendasi AI 
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Halaman alternatif perekomendasian AI pada aplikasi Rancang Bangun Website 

Pariwisata dengan Rekomendasi Berbasis AI di Bandar Lampung Menggunakan Metode 

Waterfall dirancang untuk menampilkan destinasi wisata ketika tidak ada tempat wisata 

yang benar-benar sesuai dengan preferensi pengguna, ditandai dengan pesan “Kami belum 

menemukan hasil yang sangat cocok. Berikut beberapa alternatif terbaik.” Pada halaman 

ini, pengguna akan menemukan daftar rekomendasi alternatif dengan detail setiap destinasi 

seperti nama wisata, jenis wisata, daerah, estimasi budget, rating, nilai similarity yang lebih 

rendah dari ambang batas, serta tautan ke Google Maps untuk mempermudah lokasi. 

Informasi ini bertujuan tetap memberikan pilihan kepada pengguna, meski tidak 

sepenuhnya sesuai preferensi, agar mereka tetap mendapatkan referensi wisata terbaik yang 

mendekati kebutuhan. Pengguna dapat memanfaatkan daftar ini sebagai opsi cadangan saat 

pilihan utama tidak tersedia, dan disarankan untuk mengecek detail masing-masing 

destinasi sebelum membuat keputusan perjalanan. 

 

 

 

 

3.5 Halaman Pencarian Langsung Pariwisata 

 

 

Gambar 6 Halaman Pencarian Langsung pariwisata 

Halaman Pencarian Langsung Pariwisata pada aplikasi Rancang Bangun Website 

Pariwisata dengan Rekomendasi Berbasis AI di Bandar Lampung Menggunakan Metode 

Waterfall berfungsi untuk menampilkan hasil pencarian wisata secara langsung 

berdasarkan kata kunci yang dimasukkan pengguna pada kolom pencarian di bagian atas 

halaman. Setelah pengguna mengetikkan nama destinasi yang diinginkan, sistem akan 

menampilkan hasil pencarian dengan menyoroti kata kunci yang dicari dalam teks “Hasil 

Pencarian untuk”, dilanjutkan dengan kartu informasi destinasi yang berisi foto wisata, 

nama destinasi, jenis wisata, lokasi atau daerah, estimasi budget, rating bintang, serta 

tombol “Lihat Lokasi” yang dapat diarahkan ke peta digital. Halaman ini dirancang agar 

memudahkan pengguna menemukan informasi secara cepat dan spesifik tanpa harus 

mengisi preferensi seperti pada fitur rekomendasi, sehingga cocok digunakan oleh 

pengguna yang sudah memiliki tujuan wisata tertentu di Bandar Lampung. 
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3.6 Halaman Login Admin 

 

Gambar 7 Halaman Login Admin 

Halaman login pada aplikasi Rancang Bangun Website Pariwisata dengan 

Rekomendasi Berbasis AI di Bandar Lampung Menggunakan Metode Waterfall 

merupakan gerbang autentikasi bagi pengguna dengan hak akses admin sebelum memasuki 

halaman manajemen konten website. Di halaman ini, admin diminta untuk mengisikan 

alamat email dan kata sandi pada form yang disediakan di tengah layar dengan desain 

sederhana dan fokus, untuk kemudian menekan tombol “LOG IN” di bagian kanan bawah 

form. Jika kredensial yang dimasukkan sesuai dengan data pada database sistem, maka 

dapat masuk ke page admin untuk melakukan pengelolaan wisata, pengguna, maupun fitur 

rekomendasi. Halaman ini dirancang dengan tampilan minimalis, berfokus pada 

fungsionalitas login yang aman, untuk menjaga akses ke area administratif website tetap 

terkontrol. 

 

3.6 Halaman Dashboard Admin 

 

 

Gambar 8 Halaman Dashboard Admin 

Dalam aplikasi Rancang Bangun Website Pariwisata dengan Rekomendasi Berbasis 

AI di Bandar Lampung menggunakan metode Waterfall, halaman Dashboard Admin 

berfungsi sebagai pusat kendali untuk mengelola data destinasi wisata dan hanya dapat 

diakses oleh pengguna dengan hak admin. Pada halaman ini, admin dapat mengakses daftar 

destinasi wisata yang telah terdaftar, lengkap dengan foto, nama, rating, serta harga 

masing-masing. Setiap destinasi ditampilkan dalam bentuk kartu yang dilengkapi tombol 
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Edit untuk memperbarui informasi dan tombol Hapus untuk menghapus data dari sistem. 

Selain itu, tersedia tombol Tambah Wisata Baru di bagian kanan atas halaman untuk 

menambahkan entri destinasi baru ke database. Desain antarmuka halaman ini dibuat rapi 

dan responsif, sehingga memudahkan admin dalam mengelola data secara cepat, 

terstruktur, dan efisien. 

3.7 Halaman Tambah Wisata 

 

Gambar 9 Halaman Tambah Wisata 
Berikut adalah Page untuk menambahkan pariwisata pada aplikasi Rancang Bangun 

Website Pariwisata dengan Rekomendasi Berbasis AI di Bandar Lampung Menggunakan 

Metode Waterfall merupakan formulir input yang disediakan khusus untuk admin dalam 

rangka menambahkan pariwisata di website. Di sini admin diminta agar mengisi data wisata 

penting seperti Nama Wisata, Rating, Foto (dapat memilih lebih dari satu file), Link Maps 

(opsional), serta Budget atau perkiraan biaya yang dibutuhkan pengunjung. Semua kolom 

diatur dalam tata letak yang bersih dan sederhana sehingga memudahkan admin untuk 

memasukkan data secara akurat. Setelah semua data diisi, admin dapat menyimpan 

destinasi baru yang secara otomatis akan ditampilkan pada halaman dashboard dan dapat 

diakses oleh pengguna website. Halaman ini mendukung penambahan data wisata secara 

cepat, efisien, dan mendetail untuk memperkaya database rekomendasi wisata berbasis AI. 

 

3.8 Halaman Edit Wisata 

 

 

Gambar 10 Halaman Edit Wisata 

Halaman Edit Wisata pada aplikasi Rancang Bangun Website Pariwisata dengan 
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Rekomendasi Berbasis AI di Bandar Lampung Menggunakan Metode Waterfall 

merupakan antarmuka yang dirancang untuk memungkinkan admin memperbarui data 

destinasi wisata yang sudah ada di sistem. Di dalam sini untuk mengubah data seperti Nama 

Pariwisata, Rating, serta meninjau Foto Saat Ini yang telah tersimpan sebelumnya. Admin 

juga dapat menambahkan gambar baru dengan memilih file dari perangkat, mendukung 

lebih dari satu gambar dengan format jpg, jpeg, atau png. Fitur ini memudahkan admin 

untuk menjaga informasi wisata tetap akurat dan up-to-date, termasuk memperbarui foto 

wisata agar selalu menampilkan kondisi terbaru. Semua perubahan yang disimpan melalui 

halaman ini akan langsung diterapkan pada database dan tercermin di halaman pengguna, 

sehingga pengguna selalu mendapatkan informasi yang relevan dan terkini terkait destinasi 

wisata yang direkomendasikan AI. 

 

3.9 Pengujian Sistem  

1. Login Admin 

Input: Email & password valid 

Output: Redirect ke dashboard admin 

Status : Berhasil 

 

Gambar 11 Login Admin 

2. Login Admin Gagal 

Input: Email/password salah 

Output: Tampilkan pesan error gagal login 

Status : Berhasil 

 

Gambar 12 Login Admin Gagal 

3. Halaman Rekomendasi Wisata 

Input: Preferensi{ Jenis: "Sejarah dan Religi", Budget: 15.000, Kunjungan 

ke daerah: Rajabasa, Rating Minimum: 4.50} 

Output: Menampilkan daftar Sejarah dan Religi dengan budget 15.000 di 
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rajabasa dengan rating 4.50 

Status : Berhasil 

 

 

Gambar 13 Halaman Rekomendasi Wisata 

 

4. Halaman Rekomendasi Wisata 

Input: Preferensi tidak diisi 

Output: Tampilkan pesan error agar mengisi preferensi 

Status : Berhasil 

 

Gambar 14 Halaman Rekomendasi Wisata 

 

5. Pencarian Langsung 

Input: Pantai Tiska 

Output: Menampilkan wisata Pantai Tiska 

Status : Berhasil 
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Gambar 15 Pencarian Langsung 

6. Tambah Data Wisata 

Input: Form terisi lengkap dan valid 

Output: Data tersimpan dan muncul di dashboard 

Status : Berhasil 

 

Gambar 16 Tambah Data Wisata 

7. Tambah Data Wisata 

Input: Field wajib kosong  

Output: Tampilkan pesan error validasi 

Status : Berhasil 

 

Gambar 17 Tambah Data Wisata 
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8. Edit Wisata 

Input: Perubahan data valid 

Output: Data berhasil diperbarui 

Status : Berhasil 

 

Gambar 18 Edit Wisata 

 

 

9. Hapus Wisata 

Input: Klik tombol hapus pada salah satu data wisata 

Output: Muncul notifikasi pertanyaan untuk menghapus data 

Status : Berhasil 

 

Gambar 19 Hapus wisata 

10    Logout Admin 

Input: Klik tombol logout 

Output: Muncul notifikasi logout 

Status : Berhasil 
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Gambar 20 Logout Admin 

4 PENUTUP 

Dari hasil penelitian dan pengembangan, maka kesimpulannya sebagai berikut: 

1. Website pariwisata yang dirancang berhasil menyajikan informasi tempat wisata di 

Bandar Lampung secara interaktif dan responsif. 

2. Sistem rekomendasi berbasis AI mampu memberikan saran destinasi sesuai minat 

pengguna, sehingga meningkatkan efisiensi dalam pencarian tempat wisata. 

3. Penerapan metode Waterfall dalam pengembangan sistem ini berjalan efektif dan 

terstruktur, sesuai dengan tahapan kebutuhan proyek. 
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