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ABSTRAK 

Sistem Informasi Distribusi Barang adalah salah satu sistem yang dikembangkan untuk mencatat 

segala transaksi dan keluar masuknya barang, menentukan harga barang dari berbagai 

pembelian, serta mencetak berbagai laporan transaksi penjualan, pembelian dan stok barang. 

Penggunaan sistem informasi pada perusahaan distributor, akan sangat membantu perusahaan 

dalam setiap transaksi penjualan dan pembelian, karena informasi stok barang yang sebenarnya 

pada gudang akan dapat diketahui dengan cepat karena setiap permintaan barang yang keluar 

atau masuk juga tercatat dengan baik pada sistem database. Proses stock opname dapat dilakukan 

pada akhir minggu atau akhir bulan untuk mencocokkan antara data yang sebenarnya di gudang 

dengan data yang ada di komputer dari hasil transaksi. Melalui Divisi dan mitra usaha yang di 

bangun telah menempatkan PT Inti Bharu Mas Sebagai salah satu perusahaan yang sangat 

dikenal dengan baik oleh seluruh pelaku bisnis ekonomi di Provinsi Lampung. Sistem yang 

berjalan di PT Inti Bharu Mas masih menggunakan cara semi komputer yaitu entri data dengan 

mengetik manual dengan menggunakan Microsoft Office Excel dan Microsoft Office Word dan 

data-data disimpan dalam folder-folder dan diarsipkan sehingga menyulitkan dalam pencarian 

data, dalam pengolahan datanya sering terjadi penumpukan data karena pencatatan manual 

tersebut. Dengan berkembangnya dunia teknologi saat ini, PT Inti Bharu Mas ingin 

mengembangkan segala system yang masih manual untuk menjadi terkomputerisasi serta 

memanfaatkan computer dengan maksimal. 

Kata Kunci: Perancangan, E-Distribution, Web  

1. PENDAHULUAN 

1.1. LATAR BELAKANG 

Saat ini tidak ada sistem transaksi yang tidak membutuhkan teknologi informasi 

dalam mendukung seluruh proses bisnisnya. Penggunaan teknologi informasi 

khususnya komputer untuk transaksi dan pembuatan laporan bertujuan untuk 

mempercepat dan mempermudah seluruh kegiatan bisnis. Sistem Informasi Distribusi 

Barang adalah salahsatu sistem yang dikembangkan untuk mencatat segala transaksi 

dan keluar masuknya barang, menentukan harga barang dari berbagai pembelian, 

serta mencetak berbagai laporan transaksi penjualan, pembelian dan stok barang 

(Fawa’ati & Raharto, 2021; Febriana et al., 2023; Marliana et al., 2023; I. Oktaria et 

al., 2023; Rahayu & Fawaati, 2022).  

Penggunaan sistem informasi pada perusahaan distributor, akan sangat membantu 

perusahaan dalam setiap transaksi penjualan dan pembelian, karena informasi stok 

barang yang sebenarnya pada gudang akan dapat diketahui dengan cepat karena 

setiap permintaan barang yang keluar atau masuk juga tercatat dengan baik pada 

sistem database (Febrianda et al., 2022; Nurahman et al., 2023; Oktavianto et al., 

2022; Yuniarthe et al., 2021, 2022; Yunita, Setiawan, et al., 2022, 2022). Proses stock 

opname dapat dilakukan pada akhir minggu atau akhir bulan untuk mencocokkan 

antara data yang sebenarnya di gudang dengan data yang ada di komputer dari hasil 

transaksi (Albarqi et al., 2022; Hendri et al., 2023; Hermawan et al., 2023; Yunita, 

Zuhri, et al., 2022). 

 Sebuah perusahaan distribusi pasti juga tidak lepas dari urusan catat-mencatat barang 

yang keluar dan barang yang masuk (Hairudin, Hasbullah, et al., 2020; Hairudin, 

Yunindra, et al., 2020; Hairudin & Oktaria, 2022; Meidasari et al., 2023; E. T. 
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Oktaria et al., 2022). Oleh karena itu diperlukan sebuah sistem informasi yang 

terintegrasi antara catatan ketersedian barang yang ada di gudang dan buku yang ada 

pada bagian administrasi. Distribusi barang merupakan suatu kegiatan yang sangat 

utama didalam industri yang bergerak dibidang penjualan . PT. Inti Bharu Mas 

merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di bidang distribusi produk busa. 

Dalam usahanya PT. Inti Bharu Mas PT Inti Bharu Mas adalah perusahaan berbentuk 

“Perseroan Terbatas” yang dimiliki swasta dan di dirikan tahun 1989, PT Inti Bharu 

Mas menempatkan posisinya semakin kokoh dalam dunia usaha distribusi barang dari 

beberapa perusahaan yang sudah dikenal dengan baik oleh konsumen. PT Inti Bharu 

Mas Menjalin Mitra dengan beberapa Principle atau produsen dalam kurun waktu 

yang relatif panjang dan memiliki jangkauan pemasaran dan services hampir d 

seluruh provinsi Lampung. Sebagai Perusahaan Distribusi barang PT Inti Bharu Mas 

memiliki beberapa divisi Antara lain: 

Divisi Khongguan Biscuit Indonesia 

Divisi Nestle 

Divisi Shell 

Divisi Perfetti Van Malle 

Divisi Unillever 

Melalui Divisi dan mitra usaha yang di bangun telah menempatkan PT Inti Bharu 

Mas Sebagai salah satu perusahaan yang sangat dikenal dengan baik oleh seluruh 

pelaku bisnis ekonomi di Provinsi Lampung. Sistem yang berjalan di PT Inti Bharu 

Mas masih menggunakan cara semi komputer yaitu entri data dengan mengetik 

manual dengan menggunakan Microsoft Office Excel dan Microsoft Office Word dan 

data-data disimpan dalam folder-folder dan diarsipkan sehingga menyulitkan dalam 

pencarian data, dalam pengolahan datanya sering terjadi penumpukan data karena 

pencatatan manual tersebut. Dengan berkembangnya dunia teknologi saat ini, PT Inti 

Bharu Mas ingin mengembangkan segala system yang masih manual untuk menjadi 

terkomputerisasi serta memanfaatkan computer dengan maksimal. 

Berdasarkan uraian diatas maka penulis mengangkat judul dalam penulisan Proposal 

“Perancangan Perangkat Lunak E-Distribution Barang Pada PT. Inti Bharu Mas 

Berbasis Web”.  

 

1.1 IDENTIFIKASI MASALAH 

Berdasarkan hasil pengamatan dan penelitian yang dilakukan pada PT. Bharu Mas, 

ditemukan permasalahan yang timbul pada sistem kerja yang sedang berjalan yaitu: 

a. Catatan-catatan pendistribusian barang pada PT Inti Bharu Mas masih semi 

computer dengan cara pencatatatn menggunakan Mirosoft Word dan kemudian di 

simpan dalam sebuah folder. 

b. Dalam pencarian data guna keperluan tertentu misalnya, masih memakan waktu 

sehingga waktu yang dibutuhkan cukup lama. 

c. Kerap terjadi penumpukan data karena dalam proses pencatatanya masih manual. 

 

1.2 RUMUSAN MASALAH 
Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka penulis membuat perumusan masalah 

pada penelitian ini adalah “ Bagaimana membangun Sistem Pengolahan Data 

Pendistribusian Aset Barang Pada PT. Bharu Mas? “ 

 

1.3 BATASAN MASALAH 
Agar permasalahan ini tidak terlalu luas dan terarah maka ruang lingkup pembahasan 

dibatasi pada pengolahan data Pendistribusian Barang Pada PT. Bhru Mas.  

 

 

1.4 TUJUAN DAN MANFAAT PENELITIAN 
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1.4.1 TUJUAN PENELITIAN 

Adapun tujuan penelitian yang dibuat penulis adalah 

1. Menganalisis Sistem yang sedang Berjalan pada PT Inti Bharu Mas. 

2. Mencari kelemahan pada system yang sedang berjalan tersebut. 

3. Memberikan solusi dari kelemahan pada system yang sedang berjalan yaitu 

Membangun perangkat lunak E-Distribution Pada PT. Bharu Mas. 

 

1.4.2 MANFAAT PENELITIAN 
Adapun manfaat penelitian ini adalah: 

a.  Bagi Peneliti 

Menerapkan ilmu yang didapat di bangku perkuliahan pada dunia kerja sehingga 

mampu menganalisa suatu masalah yang terjadi dan memberikan solusi dari 

permasalahan tersebut. 

b.  Bagi Perguruan Tinggi  

Memberikan referensi karya tulis sehingga dapat dipergunakan sebagai acuan 

dalam pembuatan karya tulis yang lain. 

c. Dinas Pertanian Bandar Lampung 

Membantu mengatasi masalah yang terjadi pada PT. Bharu Mas terutama 

membantu mengatasi masalah yang sering terjadi pada admin. 

 

 

2.1 TINJAUAN PUSTAKA 

A. Pengertian Perancangan 

Langkah awal dalam membuat sebuah sistem adalah perancangan dari sistem 

tersebut. Mohamad Subhan (2012:109) dalam bukunya yang berjudul Analisa 

Perancangan Sistem mengungkapkan: “Perancangan adalah proses 

pengembangan spesifikasi baru berdasarkan rekomendasi hasil analisis sistem”. 

Pengertian Perancangan menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2005:39) dalam 

bukunya yang berjudul Analisis dan Desain Sistem Informasi, adalah sebagai 

berikut: “Tahapan perancangan (design) memiliki tujuan untuk mendesain sistem 

baru yang dapat menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi perusahaan yang 

diperoleh dari pemilihan alternatif sistem yang terbaik”. 

 

B. Pengertian Perangkat Lunak 

Pengertian perangkat lunak menurut Al Bahra bin Ladjamudin (2006:3) 

menjelaskan bahwa perangkat lunak adalah objek tertentu yang dapat dijalankan 

seperti kode sumber, kode objek atau sebuah program yang lengkap. Produk 

perangkat lunak memiliki pengertian perangkat lunak yang ditambahkan dengan 

semua item dan pelayanan pendukung yang secara keseluruhan dapat memenuhi 

kebutuhan pemakai. Produk perangkat lunak memiliki banyak bagian yang 

meliputi manual, referensi, tutorial, intruksi instalasi, data sampel, pelayanan 

pendidikan, pelayanan pendukung teknis dan sebagainya. Semua yang dihasilkan 

oleh proyek perangkat lunak adalah produk kerja (work product). Produk kerja 

meliputi: 

1. Dokumen Engineering yang dipakai untuk menentukan, mengontrol, dan 

memantau usaha kerja.  

2. Objek yang dijalankan seperti prototype, kendali test(test harness), dan piranti 

pengembangan tujuan khusus, dan  

3. Data yang digunakan untuk testing, melacak proyek dan sebagainya. 

Komputer memerlukan program-program penunjang, yang biasanya disebut 

dengan perangkat lunak system yang akan digunakan untuk mengoperasikan 

http://en.wikipedia.org/wiki/Prose
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aplikasi perangkat lunak. Perangkat lunak pada dasarnya merupakan perilaku 

dinamis dari program suatu program komputer, sedangkan program adalah 

ekspresi intelektual yang dapat dirancang oleh seorang pemakai pada 

tingkatan tertentu. Program akan terdiri dari algoritma-algoritma yang 

terstruktur bahkan akan mengarah atau berorientasi kepada objek tertentu 

yang diinginkan oleh sipembuat program. 

C. Pengertian Sistem 

Sistem (system) adalah suatu himpunan dari berbagai bagian atau elemen yang 

saling berhubungan secara terorganisasi berdasar fungsi-fungsinya menjadi suatu 

kesatuan. (DR. Bambang Hartono, SKM, Msc, MM “Sistem Informasi 

Manajemen Berbasis Komputer” 2013:9). 

Menurut L. James Havery Sistem adalah prosedur logis dan rasional untuk 

merancang suatu rangkaian komponen yang berhubungan satu dengan yang 

lainnya dengan maksud untuk berfungsi sebagai suatu kesatuan dalam usaha 

mencapai suatu tujuan yang telah ditentukan”. 

 

D. Pengertian Nilai 

Pengertian Nilai Menurut Louis O. Kattsoff (1987): membedakan nilai dalam dua 

macam, yaitu: (1) NIlai intrinsik dan 2) nilai instrumental. Nilai intrinsik adalah 

nilai dari sesuatu yang sejak semula sudah bernilai, sedangkan nilai instrumental 

adalah nilai dari sesuatu karena dapat dipakai sebagai sarana untuk mencapai 

tujuan sesuatu. 

 

E. Pengertian Database 

Pengertian basis data ( database ) adalah kumpulan dari data yang saling 

berhubungan satu dengan yang lainnya, tersimpan di simpanan luar komputer dan 

digunakan perangkat lunak tertentu untuk memanipulasinya ( Analisis dan 

Desain, Jogiyanto, 2005) 

 

F. Waterfall 

Air Terjun (Waterfall) kadang dinamakan siklus hidup klasik dimana pendekatan 

yang sistematis dan berurutan (sekuensial) “pada pengembangan perangkat lunak 

yang dimulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna dan berlanjutmelalui 

tahapan perencanaan (planning), pemodelan (modeling), konstruksi 

(construction), serta penyerahan perangkat lunak kepada pelanggan atau 

pengguna (development). Berikut gambar tahapan model Air Terjun (Waterfall): 

 
 

3.1 Metodologi Pengembangan Sistem 
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Metodologi pengembangan system adalah suatu proses pengembangan system yang 

formal dan presisi yang mendefinisikan serangkaian aktivitas, metode, best practices 

dan tools yang terautomasi bagi para pengembang dan manager proyek dalam rangka 

mengembangkan dan merawat sebagai keseluruhan system informasi atau software. 

Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode pengembangan system dengan 

Metode Waterfall. Sering juga disebut model Sequential Linier. Metode 

pengembangan sistem yang paling tua dan paling sederhana. Cocok untuk 

pengembangan perangkat lunak dengan spesifikasi yang tidak berubah-ubah. Model 

ini menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sequential atau terurut 

dimulai dari analisa, desain, pengkodean, pengujian dan tahap pendukung 

 

3.2 Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam 

rangka mencapai tujuan penelitian. Tujuan yang diungkapkan dalam bentuk hipotesis 

merupakan jawaban sementara terhadap petanyaan penelitian. Jawaban itu masih 

perlu diuji secara empiris, dan untuk maksud inilah dibutuhkan pengumpulan data. 

Data yang dikumpulkan ditentukan oleh variabel-variabel yang ada dalam hipotesis. 

Data itu dikumpulkan oleh sampel yang telah ditentukan sebelumnya. Sampel 

tersebut terdiri atas sekumpulan unit analisis sebagai sasaran penelitian.  

Variabel-variabel yang diteliti terdapat pada unit analisis yang bersangkutan dalam 

sampel penelitian. Data yang dikumpulkan dari setiap variabel ditentukan oleh 

definisi operasional variabel yang bersangkutan. Definisi operasional itu menunjuk 

pada dua hal yang penting dalam hubungannya dengan pengumpulan data. Pada tahap 

ini yang dilakukan yaitu melakukan pengamatan, wawancara dan studi pustaka dan 

memahami kerja dari sistem yang ada baik sistem yang sedang berjalan. 

 

3.3 Analisa Sistem yang Berjalan 
Dari hasil penelitian yang dilakukan, dapat diuraikan sistem yang berjalan sebagai 

berikut: 

1.Pembeli datang untuk memesan barang/memlei barang pada PT. Inti Bharu Mas. 

2.Pembeli membawa catatan di selembara kertas untuk order. 

3.Kemudian catatan tersebut diberikan kepada bagian penjualan. 

4.Bagian penjualan mendapat pesanan atau order dari pelanggan. 

5.Kemudian bagian penjualan membuat catatan menganai apa saja yang di order 

menggunakan microsoft word. 

6.Setelah catatan order sudah ada maka catatan tersebut di print-out. 

7.Hasil print-out kemudian diserahkan ke bagian gudang dan yang hasil mentahnya 

disimpan di dalam folder yang telah disediakan di komputer tersebut. 

8.Bagian gudang menerima catatan order barang dan kemudian menyiapkan barang 

yang telah di order. 

9.Setelah barang selesai di siapkkan maka catatan tersebut diberi tanda bahwa semua 

barang telah ada dan sudah di packing. 

10. Kemudian catatan tersebut di kembalikan kebagian penjualan. 

11. Bagian penjualan memeriksa barang kembali. 

12. Setelah memeriksa barang kemudian bagian penjualan mengcopy hasil catatan 

tersebut dan hasil copyan tersebut diberikan kepada bagian gudang untuk arsip. 

13. Kemudian bagian penjualan membuat nota sesuai dengan catatan yang telah 

dibuat. 

14. Setelah nota dibuat dan terdapat nominal uang yang harus dibayarkan maka 

diberikan kepada pembeli. 

15. Pembeli lalu menyiapkan uang untuk pembayaran barang tersebut. 
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16. Uang dan nota kemudian diserahkan kepada bagian penjualan untuk validasi 

pembayaran melalui nota di cap. 

17. Setelah nota di cap, nota rangkap pertama diberikan kepada pembeli dan yang 

kedua disimpan untuk arsip penjualan. 

   

3.4 Kelemahan Sistem 
Setelah dilakukan analisis terhadap sistem yang berjalan PT. Inti Bharu Mas, maka 

ditemukan beberapa kelemahan atau permasalahan yang terjadi pada sistem tersebut. 

Kelemahan pada sistem pemesanan barang yang berjalan antara lain: 

a. Sistem pengolahan data penerimaan dan pengeluaran stok barang menggunakan 

pencatatan pada pencatatan MS. Word dan belum belum didukung sistem 

pengarsipan menggunakan perangkat lunak (database), sehingga proses 

pencarian data dan pembuatan laporan kurang cepat dibandingkan jika didukung 

sistem database berbasis komputer. 

b. Proses pencarian data yang cukup memakan waktu karena masih menggunakan 

arsip catatan-catatan dalam bentuk print-out. 

c. Meskipun sudah menggunakan komputer namun pencarian data catatan-catatan 

masih cukup lama karena hanya dalam bentuk dokumen word, dan tidak ada 

keyword tertentu. 

 

3.5 Sistem yang Diusulkan 

Rancangan sistem yang akan diusulkan diterangkan dalam bentuk diagram konteks 

dan diagram alir data pada gambar sebagai berikut: 

 

 

 

4.1 PERANCANGAN KELUARAN 

Berikut ini Rancangan output dari perangkat lunak e-distribusion pada inti bharu mas 

berbasis web. Rancangan keluaran (output) tersebut pada gambar sebagai berikut:  
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4.2 PERANCANGAN MASUKAN 
 

Berikut ini Rancangan input dari perangkat lunak e-distribusion pada inti bharu mas 

berbasis web. Rancangan masukan (input) dapat dilihat pada gambar sebagai berikut: 

 
4.3 RANCANGAN DATABASE 

 
4.4 HASIL 

 

Hasil tampilan dari aplikasi yang dibuat sebagai berikut: 

 

4.4.1 Halaman Login 
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Sebelum admin mengakses sistem, admin terlebih dahulu menginputkan 

username dan password sesuai dengan level pengaksesan ke dalam halaman 

login. Adapun halaman login ditunjukkan pada gambar berikut ini: 

 
 

5.1 KESIMPULAN DAN SARAN 

 

a. Kesimpulan 

Berdasarkan hal-hal yang telah diuraikan sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan 

bahwa: 

d. Permasalahan yang timbul seperti catatan-catatan pendistribusian barang pada 

PT Inti Bharu Mas masih yang semi computer dengan cara pencatatatan 

menggunakan Mirosoft Word dan kemudian di simpan dalam sebuah folder. 

e. penumpukan data karena dalam proses pencatatanya yang masih manual 

membuat keamanan data dan efektifitas pencarian data kurang optimal. 

 

b. Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas maka peneliti menyarankan pendistribusian 

barang pada PT Inti Bharu sebagai berikut: 

Agar diupayakan dapat mengajukan penggunakan program aplikasi Macromedia 

Dreamweaver 8 untuk mengatasi masalah yang ada pada pendistribusian produk 

di PT. Inti Bharu dan menghindari kesalahan dalam pengoperasiannya, sekaligus 

memberikan pelatihan kepada user yang akan mengoperasikan program tersebut 

guna mencapai hasil yang maksimal. 
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